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1. Identificacién da programacién

Centro educativo

Codigo Centro Concello Ar,|o .
académico
27020793 | Porta da Auga Ribadeo 2022/2023
Ciclo formativo
Cizellyp Cédigo do
da familia Familia profesional " go do Ciclo formativo Grao Réxime
. ciclo formativo
profesional
SSC Servizos socioculturais e & CSSSCO1 Educacién infantil Ciclos Réxime de
comunidade formativos de | proba libre
grao superior
Modulo profesional e unidades formativas de menor duracion (*)
Cédigo Sesions Horas Sesions
Nome Curso . ) .
MP/UF semanais anuais anuais
MP0013 | O xogo infantil e a sia metodoloxia 2022/2023 0 187 0

(*) No caso de que o médulo profesional estea organizado en unidades formativas de menor duracion

Profesorado responsable

Profesorado asignado ao médulo | VENTURA MON BLACH,MARIA LUISA LOYO VAZQUEZ (Subst.)

Outro profesorado MARIA LUISA LOYO VAZQUEZ

Estado: Pendente de supervision inspector
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2. Resultados de aprendizaxe e criterios de avaliacion
2.1. Primeira parte da proba
2.1.1. Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan

Resultados de aprendizaxe do curriculo

RA1 - Contextualiza o modelo ludico na intervencion educativa e valérao tendo en conta as teorias sobre o xogo, a sua evolucion, a sta importancia no
desenvolvemento infantil e o seu papel como eixe metodoldxico.

RAZ2 - Desefa proxectos de intervencion ludicos en relacion co contexto, co equipamento e co servizo en que se desenvolva, asi como cos principios da
animacion infantil.

RAS3 - Desefa actividades ludicas en relacion coas teorias do xogo e co momento evolutivo en que se ache o cativo ou a cativa.

RA4 - Selecciona xoguetes para actividades ludicas e relaciona as suas caracteristicas coas etapas do desenvolvemento infantil.

RAS5 - Pon en practica actividades ludicas en relacién cos obxectivos establecidos e os recursos necesarios.

RAG - Avalia proxectos e actividades de intervencion ludica, e xustifica as técnicas e os instrumentos de observacion seleccionados.

2.1.2. Criterios de avaliacidon que se aplicaran para a verificacion da consecucién dos resultados de aprendizaxe por
parte do alumnado

Criterios de avaliacion do curriculo

CA1.1 Identificaronse as caracteristicas do xogo nos nenos e nas nenas.

CA1.2 Analizouse a evolucion e a importancia do xogo durante o desenvolvemento infantil.

CA1.3 Valorouse a importancia de incorporar aspectos ludicos no proceso de ensino e aprendizaxe.

CA1.4 Establecéronse similitudes e diferenzas entre as teorias do xogo.

CA1.5 Relacionouse o xogo coas dimensiéns do desenvolvemento infantil.

CA1.6 Recofieceuse a importancia do xogo como factor de integracién, adaptacion social, igualdade e convivencia.

CA1.7 Analizaronse as técnicas e os recurso do xogo: cesto dos tesouros e xogo heuristico.

CA1.10 Valorouse a importancia do xogo no desenvolvemento infantil e como eixe metodoléxico da intervencion educativa.

CA2.1 Describironse os principios, os obxectivos e as modalidades da animacion infantil.

CAZ2.2 Identificaronse os tipos de centros que ofrecen actividades de xogo infantil.

CA2.3 Analizouse a lexislacion, as caracteristicas, os requisitos minimos de funcionamento, as funciéns e o persoal.

CAZ2.4 Identificaronse as caracteristicas e as prestaciéns do servizo ou do equipamento ludico.

CA2.7 Valoraronse as novas tecnoloxias como fonte de informacién na planificacion de proxectos ludico-recreativos.

CAZ2.8 Definironse os criterios de seleccion dos materiais e das actividades para realizar, de organizacion e recollida de materiais, das técnicas de
avaliacion e dos elementos de seguridade nos lugares de xogos.

CA2.11 Valorouse a importancia de xerar contornos seguros.

CA3.3 Tivéronse en conta as caracteristicas e o nivel de desenvolvemento dos pequenos e das pequenas para a programacion de actividades ludico-
recreativas.

CA3.5 Analizaronse os elementos da planificacién de actividades ludicas.
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Criterios de avaliacion do curriculo

CA3.6 Relacionouse o significado dos xogos mais frecuentes na etapa infantil coas capacidades que desenvolven.

CA3.7 Valoraronse as novas tecnoloxias como fonte de informacién.

CAZ3.8 Valorouse a actitude do persoal profesional con respecto ao tipo de intervencion.

CA4.2 Valoraronse as novas tecnoloxias como fonte de informacion.

CA4.5 Identificaronse xoguetes para espazos pechados e abertos adecuados a idade.

CA4.6 Enumeraronse e clasificaronse xoguetes atendendo a criterios de idade, espazo de realizacion, papel do persoal educador, numero de
participantes, capacidades que desenvolven, relaciéons que se establecen e materiais necesarios.

CA4.7 Analizouse a necesidade das adaptacidns nos recursos ludicos coa aplicacion de axudas técnicas.

CA4.8 Establecéronse criterios para a disposicion, a utilizacion e a conservacion de materiais ludicos.

CA4.9 Analizouse a lexislacion en materia de uso e seguridade de xoguetes.

CA4.10 Recorieceuse a necesidade da adecuacion as condicions de seguridade dos xoguetes infantis.

CA5.1 Tivose en conta a adecuacion das actividades para os obxectivos establecidos na sua posta en practica.

CAb5.2 Xustificouse a necesidade de diversidade no desenvolvemento de actividades ludicas.

CADb5.5 Identificaronse os trastornos mais comuns e as alternativas de intervencion.

CAb5.8 Valorouse a importancia de xerar contornos seguros.

CAG6.1 Identificaronse as condicidéns e os métodos necesarios para realizar unha avaliaciéon da actividade ludica.

CAB6.6 Valorouse o uso das novas tecnoloxias como fonte de informacion.

2.2. Segunda parte da proba
2.2.1. Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan

Resultados de aprendizaxe do curriculo

RA1 - Contextualiza o modelo Iudico na intervencion educativa e valérao tendo en conta as teorias sobre o xogo, a sua evolucion, a sta importancia no
desenvolvemento infantil e o seu papel como eixe metodoloxico.

RAZ2 - Desefa proxectos de intervencion ludicos en relaciéon co contexto, co equipamento e co servizo en que se desenvolva, asi como cos principios da
animacion infantil.

RAZ3 - Desefa actividades ludicas en relacion coas teorias do xogo e co momento evolutivo en que se ache o cativo ou a cativa.

RA4 - Selecciona xoguetes para actividades ludicas e relaciona as sUas caracteristicas coas etapas do desenvolvemento infantil.

RADS - Pon en practica actividades ludicas en relacion cos obxectivos establecidos e os recursos necesarios.

RAG - Avalia proxectos e actividades de intervencion ludica, e xustifica as técnicas e os instrumentos de observacion seleccionados.

2.2.2. Criterios de avaliacidon que se aplicaran para a verificacion da consecucién dos resultados de aprendizaxe por
parte do alumnado
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Criterios de avaliacion do curriculo

CA1.8 Analizaronse proxectos que utilicen o xogo como eixe de intervencién, no ambito formal e non formal.

CA1.9 Incorporaronse elementos ludicos na intervencion educativa.

CA2.5 Aplicaronse os elementos da programacién no desefio do proxecto ludico.

CA2.6 Establecéronse espazos de xogo tendo en conta o tipo de institucién, os obxectivos previstos, as caracteristicas dos cativos e das cativas, os
materiais de que se dispofia, o orzamento e o tipo de actividade para realizar neles.

CA2.9 Tivose en conta a xestién e a organizacion de recursos humanos e materiais no desefio do proxecto ludico.

CA2.10 Adaptouse un proxecto tipo de intervencion ludico-recreativa para un programa, para un centro ou para unha institucion concretos.

CA3.1 Tivose en conta 0 momento evolutivo no desefio das actividades ludicas.

CA3.2 Enumeraronse e clasificaronse actividades ludicas atendendo a criterios como as idades, os espazos, o papel do persoal técnico, 0 nimero de
participantes, as capacidades que desenvolven, as relacions que se establecen e os materiais necesarios.

CA3.4 Compilaronse xogos tradicionais relacionados coa idade.

CA4.1 Analizaronse tipos de xoguetes, as sUas caracteristicas, a sta funcion e as capacidades que contriblen a desenvolver o proceso evolutivo dos
nenos e das nenas.

CA4.3 Elaborouse un catalogo de xoguetes infantis acaidos para a idade.

CA4.4 Compilaronse xoguetes tradicionais en relaciéon coa idade.

CAb5.3 Organizaronse os espazos, 0s recursos e os materiais tendo en conta as caracteristicas evolutivas das persoas destinatarias, en funcion das suas
idades e consonte os obxectivos previstos.

CA5.4 Estableceuse unha distribucion temporal das actividades en funcién da idade das persoas destinatarias.

CAb5.6 Realizaronse xoguetes con materiais adecuados a etapa.

CAb5.7 Realizaronse as actividades ludico-recreativa axustandose a planificacion temporal.

CAB6.2 Seleccionaronse os indicadores de avaliacion.

CAB6.3 Aplicaronse técnicas e instrumentos de avaliacion a distintas situacions ludicas, tendo en conta criterios de fiabilidade, validez, utilidade e
pragmatismo para as persoas usuarias da informacion.

CAG.4 Elixiuse e aplicouse a técnica acaida segundo a finalidade do rexistro.

CAB6.5 Extraéronse as conclusiéns e explicaronse as consecuencias derivadas, para o axuste ou para a modificacion do proxecto.

CAG6.7 Identificaronse as adaptaciéns requiridas polo xogo nun suposto practico de observacion de actividade ludica.

3. Minimos exixibles para alcanzar a avaliacidon positiva e os criterios de cualificacion

Os minimos esixibles a nivel tedrico-practico correspdndense con todos os criterios de avaliacion establecidos no curriculo de educacién infantil
(Decreto 226/2008, do 25 de setembro, polo que se establece o curriculo do ciclo formativo de grao superior correspondente ao titulo de técnico
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superior en educacion infantil), para o0 mddulo de O xogo infantil e a siia metodoloxia.

No apartado 2 da presente programacion queda recollida a relacion dos criterios segundo sexan valorados de forma teérica ou practica.

A continuacién queda explicada a forma na que se vai levar a cabo a avaliacion dos resultados destes criterios.

Criterios de cualificacion:

A totalidade dos aspectos relacionados coa proba tomara como base o establecido na Orde do 5 do abril de 2013 pola que se regulan as probas
para a obtencion dos titulos de técnico e de técnico superior de ciclos formativos de formacién profesional dos establecidos ao abeiro da Lei
organica 2/2006 do 3 de maio de educacion. Tendo en conta este aspecto, procede explicitar varios aspectos:

Considéranse positivas as puntuacions iguais ou superiores a 5 sobre unha puntuacién maxima de 10.

A cualificacion da avaliacion é numeérica entre 1 e 10, sen decimais.

A cualificacion final correspondente a este modulo sera a media aritmética das cualificacions obtidas en cada unha das partes da proba, expresada
con numeros enteiros, aplicando os seguintes coeficientes de valoracién:

12 parte da proba: 50%

22 parte da proba: 50%

A primeira parte da proba tera caracter eliminatorio, tendo que acadar unha puntuacién minima de 5 puntos na mesma.

Para superar a avaliacion é necesario ter acadado unha puntuacién igual ou superior a 5 puntos en cada unha das partes da proba. No caso das
persoas aspirantes que suspendan a segunda parte da proba, a puntuacion maxima que podera asignarse sera de catro puntos.

Os membros da comision de avaliacion poderan excluir de calquera parte da proba dun determinado médulo profesional, as persoas aspirantes
que leven a cabo calquera actuacion de tipo fraudulento ou incumpran as normas de prevencion, proteccion e seguridade, sempre que poidan
implicar algun tipo de risco para si mesmas, para o resto do grupo ou para as instalacions, durante a realizacién das probas. Neste caso, a
profesora do médulo profesional cualificara esa parte da proba do madulo cun cero.

Ademais dos criterios de avaliacion descritos no curriculo, terase en consideracion para a cualificacion da proba os seguintes aspectos:

- Propiedade no uso gramatical e a riqueza do léxico idéneo.

- Correcta sintaxe.

- Ortografia.

- Adecuada coherencia entre a teoria exposta e a praxe.

- Lexibilidade, comprensibilidade e a presentacidn ordenada do escrito.

No caso de non seguimento destas normas, a nota final do exame sera penalizada.

4. Caracteriticas da proba e instrumentos para o seu desenvolvemento

4.a) Primeira parte da proba

En aplicacion dos artigos 13 e 14 da Orde do 5 de abril de 2013 pola que se regulan as probas para a obtencion dos titulos de técnico e técnico
superior de ciclos formativos de formacién profesional dos establecidos ao abeiro da Lei organica 2/2006, do 3 de maio, de educacion e consorte 0
artigo 9 do Decreto 114/2010, do 1 xullo, estipulamos que as caracteristicas da proba e os instrumentos necesarios para o seu desenvolvemento
son:

Tera caracter eliminatorio e consistira nun cuestionario que versara sobre unha mostra suficientemente significativa dos criterios de avaliacion
establecidos na programacion para esta parte. As preguntas poderan ser dos seguintes tipos: preguntas de texto incompleto, de correspondencia
ou emparellamento, de eleccion da resposta correcta, de eleccidn entre varias opcidns, de resposta curta, de verdadeiro ou falso, de
identificacion de imaxes, preguntas pechadas... Con este criterio pddense utilizar dende unha Unica variante para todo o exame ata multiples
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variantes.

No cuestionario engadiranse 5 preguntas de reserva, no caso de que algunha das preguntas tivera que ser eliminada, pasaranse a contabilizar
éstas.

As respostas incorrectas descontan puntuacién, de tal xeito que con cada duas respostas incorrectas, descontarase o valor dunha resposta
correcta. O resultado final corresponderase coa nota desta primeira parte.

A resposta correcta sera marcada no exame de forma clara para que non dé lugar a dubidas, en caso de dubida, a profesora pode dar a resposta
por incorrecta.

Esta primeira parte da proba cualificarase de cero a dez puntos. Para a sua superacion as persoas candidatas deberan obter unha puntuacion
igual ou superior a cinco puntos.

A duracién méxima desta proba sera de 2 horas. Ata transcurridos 15 minutos, ningunha persoa podera abandonar a aula do exame.

Finalizada esta primeira parte da proba, a comision de avaliacién expora, de forma publica, a puntuacion obtida polas persoas aspirantes.

Para a realizacion desta parte da proba, os candidatos viran provistos tinicamente dun boligrafo de tinta azul imborrable, non podendo utilizar
ninguin outro material propio.

MATERIAL NON PERMITIDO: teléfonos mdviles, smartwatch ou calqueira outro dispositivo electrénico. No caso dos reloxos intelixentes,
tampouco poden ser utilizados en modo reloxo convencional. A siia presenza no posto do exame sera motivo de medida disciplinaria.

Sera necesaria a identificacion mediante o DNI ou pasaporte, que debera estar a disposicion do profesorado, enriba da mesa. Finalizada esta
parte da proba, as comisiéns de avaliacion exporan as puntuacions obtidas no taboleiro de anuncios do centro.

4.b) Segunda parte da proba

As persoas aspirantes que superen a primeira parte da proba realizaran a segunda, que tamén tera caracter eliminatorio. A duracién maxima desta
proba sera de 2 horas e sera de caracter escrito. Ata transcurridos 15 minutos, ningunha persoa podera abandoar a aula do exame.

Esta segunda parte consistird no desenvolvemento e resolucion de un ou varios supostos practicos que versaran sobre unha mostra
suficientemente significativa dos criterios de avaliacion establecidos na programacion para esta parte. Estes supostos poderan ser de formato test,
de preguntas curtas, de verdadeiro/falso, de preguntas de desenvolvemento, etc. Nestes supostos, o candidato debera demostrar que poste os

cofiecementos e destrezas necesarios para o desefio e posta en practica de actividades ludicas na educacién infantil.

Esta segunda parte da proba cualificarase de cero a dez puntos. Para a sua superacion as persoas candidatas deberan obter unha puntuacién
igual ou superior a cinco puntos.

As persoas que non superen a primeira parte da proba seran cualificadas cun cero nesta segunda parte.

Finalizada esta segunda parte da proba, a comision de avaliacién expord, de forma publica, as puntuaciéns obtidas polas persoas aspirantes.

Para a realizacion desta parte da proba, os candidatos viran provistos tinicamente dun boligrafo de tinta azul imborrable, non podendo utilizar
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ningun outro material propio. O material necesario para o seu desenvolvemento facilitarallo a comision de avaliacion.

MATERIAL NON PERMITIDO: teléfonos méviles, smartwatch ou calqueira outro dispositivo electrénico. No caso dos reloxos intelixentes,
tampouco poden ser utilizados en modo reloxo convencional. A sUa presenza no posto do exame sera motivo de medida disciplinaria.

Sera necesaria a identificacion mediante o DNI ou pasaporte, que debera estar a disposicion do profesorado, enriba da mesa. Finalizada esta
parte da proba, as comisidns de avaliacidn exporan as puntuacions obtidas no taboleiro de anuncios do centro.




